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er Prozessor des C 64 (MOS

D 6510) ist als 8-Bit-CPU in der La-
ge, genau 65536 Speicherzel-
len zu adressieren. Beim C 64 sind,
im Gegensatz zum VC 20, alle diese
Speicherzellen mit RAM-Bausteinen
bestiickt. Trotzdem bleiben nur
38911 Byte zum Programmieren in
Basic iibrig, denn 24 KByte ROM, 2
KByte fiir Zeropage und Bildschirm-
speicher fordemn ihren Tribut. Der
Rest ist nur fiir Programme in Ma-
schinensprache zuganglich. Die-
sem Manko hilft Business Basic von
Kingsoft griindlich ab. Es ist schon
beeindruckend, wenn man in der
neuen Einschaltmeldung »61183 By-
tes free«(Bild)lesen und iiber dieses
Speichervolumen in Basic auch frei
verfiigen kann.

Inscesamt verfiigt der C 64 mit Bu-
siness Basic iiber 96 KByte (64 KByte
RAM + 28 KByte ROM). Das Ge-
heimnis, das hinter diesem Konzept
steckt, ist die konsequente Weiter-
fithrung eines schon im Standard-C-
64 vorhandenen Prinzips. Es wird, je
nachdem welche Funktion benétigt
wird, zwischen verschiedenen Spei-
cherbereichen, ROM und RAM um-
geschaltet. Fiir den Computer ist al-
so immer nur der Teil des Speichers
»sichtbar«, den er gerade benétigt.
Dieses sogenannte »banking« hat
aber auch seine Nachteile, denn es
treten GeschwindigkeitseinbufRen
von zirka 18 bis 25 Prozent auf. Dafiir
wurden aber einige leistungsfahige
Befehle und Programmiertricks im-
plementiert, die diesen Nachtelil re-
lativieren. So dauert die gefiirchtete
Garbage Collection jetzt maximal
1,5 Sekunden, statt wie bisher bis zu
20 Minuten. Man kann jetzt also ohne
weiteres mit sehr groRen Stringfel-
dern arbeiten.

Basic-Befehle
wie beim C 16

Wem die Ablaufgeschwindigkeit
der unter Business Basic geschrie-
benen Programme trotz der Beseiti-
gung der Garbage Collection zu ge-
ring ist, kann sie mit einem gleich-
falls von Kingsoft angebotenen Spe-
zialcompiler noch um einiges ver-
vielfachen.

Dasist aber nur ein Teil der Vortei-
le, die das Modul zur Verfiigung
stellt. Denn neben den genannten
Leistungen wird noch eine Basic-
Erweiterung geboten, die aller-
dings speziell die Programmierung
von Anwenderprogrammen unter-
stiitzt (daher auch der Name des
Moduls). Bei der Namenswahl der
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Darf es
ehwus

mehr sein?

Steckmodule verbrauchen
fast immer Speicherplatz.
Business Basic erweitert
ihn auf 61 RAM
und bietet zudem iiber
50 neue Befehle.
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neuen, zusatzlichen Befehle (Bild)
wurde darauf geachtet, daB die Syn-
tax und die Tokencodierungderdes
Basic 3.5 entspricht. Die Programme
des C 16 und Plus/4 (beide mit Basic
3.5 ausgestattet) funktionieren aber
nur sehr eingeschrankt. Eine An-
passung diirfte aber nicht allzu
schwer sein.

Zu den zusatzlichen Befehlen von
Business Basic gehort zunéachst eine
sinnvolle Erweiterung der Fahigkei-
ten des Basic-Editors. Es gibt Befeh-
le wie AUTO zur automatischen Zei-
lennummervorgabe, DUMP zum
Anzeigen der Variableninhalte,
NUMBER zum Umnumerieren eines
Programmes mit Anpassung aller
GOTO- und GOSUB-Befehle, KEY
zur Funktionstastenbelegung und
FIND zum Auffinden bestimmter
Programmteile. Interessant ist der
CHANGE-Befehl, der ahnlich der
FIND-Anweisung bestimmte Stellen
des Programmes sucht und gegen
neue Ausdriicke ersetzt.

Bei Fehlern im Programmablauf
wird die fehlerhafte Zeile angezeigt
und der Cursor an die betreffende
Stelle gesetzt. Diese Eigenschaften
lassen sich durch HELP ON/OFF
ein- beziehungsweise ausschalten.
Es gibt auch den Befehl TRACE, mit

dem man den Programmablauf an-
hand der ausgedruckten Zeilen-
nummern verfolgen kann. Dieser
Befehl 148t sich auch programmie-
ren, so daf man auch Teile des Pro-
gramnmes gezielt beobachten kann.
Das ist besonders dann wichtig,
wenn eine lange Leseschleife am
Anfang des Programms steht. Au-
Berdem kann man jetzt, wie bei Ex-
basic Level II, den Ausdruck des Li-
stings auf dem Bildschirm mit den
Cursortasten vor- und riickwarts
steuern. Ferner ist der LIST-Befehl
ebenfalls programmierbar, so daf
kein Abbruch mehr nach der Aus-
fiihrung dieses Befehls unter Pro-
grammbkontrolle erfolgt.

Formatierte Ausgabe

Sehr niitzlich bei der Arbeit mit
Bildschirmmasken sind die Mog-
lichkeiten zur formatierten Ausgabe
von Zahlen und Zeichenketten mit
PRINT USING, das auch auf dem
Drucker funktioniert. Erwahnens-
wert ist hierbei die Moglichkeit mit
PUDEF die Verwendung von Kom-
mas und Punkten bei der formatier-
ten Ausgabe von Zahlen an deut-
sche Verhéltnisse anzugleichen (De-
zimalkomma und Tausenderpunkt).
Weiterhin kann man den Ort der
Bildschirmausgabe mit PRINT AT
und der Angabe der gewlinschten
Zeile und Spalte bestimmen. Diese
gesteuerte Ausgabe 1aBt sich auch
in Zeichenketten einbauen, indem
man den Zeichencode, gefolgt von
der entsprechenden Zeichencodie-
rung fiir Zeile und Spalte, in einen
String einbaut (CHR$(1) + CHR$(Zei-
le) + CHR$(Spalte)).

Auch Kommandos zur gesteuer-
ten Eingabe von Zeichen - fehlen
nicht. Der Befehl INLINE etwa ge-
stattet die Eingabe aller Zeichen (al-
so auch Kommas und Doppelpunk-
te), wahrend der INFORM-Befehl
die Cursortasten bei der Eingabe
blockiert. Fermer gibt es noch den
Befehl GETKEY, der auf ein Zeichen
von der Tastatur wartet und die 1&-
stige Abfrage mit einer IFTHEN-
Schleife erspart.

Selbstverstandlich wurden einige
Befehle zur Diskettensteuerung ein-
gebaut. Da gibt es zum Beispiel CA-
TALOG zum Anzeigen eines Inhalts-
verzeichnisses oder DISK zum Sen-
den von Floppy-Kommandos. Der
Fehlerkanal kann iiber die Varia-
blen DS und DS$ abgefragt werden.
Weiterhin wird die Verwendung re-
lativer Dateien mit Befehlen wie RE-
CORD und DOPEN unterstiitzt. Die
Befehle LOAD, SAVE und VERIFY
beziehen sich ohne Parameteranga-
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be immer auf die Floppy, wobei man
in einem mit CATALOG gelisteten
Inhaltsverzeichnis vor das zu la-
dende Programm nur noch LOAD
schreiben mufB und kein Doppel-
punkt mehr hinter den Namen not-
wendig wird. Auch wird jetzt mit der
RUN-Taste das erste Programm von
Diskette geladen und gestartet. Man
kann aber auch jedes beliebige Pro-
gramm von Diskette laden und star-
ten, indem man RUN und dahinter
den Namen des Programmes ein-
tippt. Sehr interessant ist der Befehl
MERGE, der nicht nur ein weiteres
Programm an das im Speicher vor-
handene anhangt, sondern zeilen-
weise einsortiert.

Auch die Anhadnger der Kasset-
tenspeicherung wurden nicht ver-
gessen. Die Aufzeichnungsge-
schwindigkeit auf Band wurde um
ein Vielfaches erhoht. Trotzdem
koénnen Programme im normalen
Aufzeichnungsformat geladen wer-
den.

Zur ibersichtlichen Programmie-
rung wurden sowohl bestehende
Befehle erweitert, als auch neue de-
finiert. Das altbekannte IFTHEN
wurde um die Moglichkeit der Ver-
wendung eines ELSE-Falles bereil-
chert. Auch kann man den Befehl
RESTORE in Zusammenhang mit
Zeilennummern benutzen. Ferner
liefert die Abfrage ASC(CHR$(0))
keinen Fehler mehr, sondern den
Wert Null.

Neu hinzugekommen sind Schlei-
fenbefehle wie DO-LOOPWHILE,
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mit denen allgemein Schleifen
wesentlich flexibler und iber-
sichtlicher aufgebaut werden
konnen. Dabei konnen 64 sol-
cher Schleifen ineinander ver-
schachtelt werden.

Weiterhin konnen Fehler im
Programm mitdem Befehl TRAP
abgefangen und mit den dazu
vorhandenen Variablen EL, ER
und ERR$ lokalisiert werden
AnschlieBend kann mit RESU-
ME zu der Programmstelle zu-
ruckgesprungen werden, an
der der Fehler auftrat.

Einige Kommandos zur String-
verarbeitung wurden ebenfalls
eingebaut, wie etwa INSTR zur
Stringsuche. Interessant ist hier
die Erweiterung des Befehls
MIDS$, der jetzt bei Zuweisungen
auch links vom Gleichheitszei-
chen stehen kann und somit ein
kontrolliertes Einsetzen von Zel-
chenketten in andere ermog-
licht

Die gesamte Speicherverwal-
tung wurde, wie am Anfang er-
wahnt, umgekrempelt. Deshalb
wurden Befehle wie POKE und
PEEK mit geandert und greifen
jetzt nur noch auf den 64-KByte-
RAM-Speicher zu. Um trotzdem
alle Ein-/Ausgabebausteine zu
erreichen, wurden einige festin-
stallierte Variablenfelder einge-
richtet. Man kann zum Beispiel
mit den Variablen VIC(x) auf alle
Register des Grafikbausteins di-
rekt zugreifen, ohne einen einzi-
gen POKE-Befehl verwenden zu
miissen. Ahnliches gilt fir den
Soundchip und die beiden CIAs.
Ferner 1aBt sich der Bildschirm-
und Farbspeicher mit den Varia-
blen VID(x) und COL(x) beein-
flussen, wobei x von 0 bis 999

reicht. Daneben gibt es die Va-
riablen BORDER, PAPER und
iNK, mit denen man die Bild-
schirmfarben direkt beeinflus-
sen kann. Der Nachteil dieses
Konzeptes ist es, daB Program-
me, die in Basic V2.0 geschrie-
ben wurden und viele POKEs
verwenden, oft nicht funktionie-
ren.

Abgerundet wird die Palette
der neuen Befehle durch Kom-
mandos wie zum Beispiel UP-
PER und LOWER zum Festlegen
des GroB- oder Kleinschriftmo-
dus, CLS zum Loschen des Bild-
schirmes, RESET um den Ein-
schaltzustand zu erreichen und
MONITOR zum direkten Aufruf
eines vorher eingeladenen Mo-
nitors, wenn dieser iiber einen
BREAK-Einsprungspunkt  ver-
fugt. Auch der OLD-Befehl ist
vorhanden, mit dem man ein
NEW oder das oben erwahnte
RESET wieder aufheben und
damit ein Programm im Spei-
cher wieder restaurieren kann
Ferner 148t sich mit dem Befehl
STOP ON/OFF die StopTaste
blockieren oder freigeben

Das Handbuch erlautert all
diese Befehle in verstandlicher
Art mit vielen Programmbei-
spielen.

Bemerkenswert ist in diesem
Zusammenhang, daB Erweite-
rungen wie TurboAccess oder
Hypra-Load (ROM-Version) wei-
terhin funktionieren.

Business Basic ist sowohl we-
gen der Fahigkeit mehr als 61
KByte direkt in Basic zur Verfii-
gung zu stellen, als auch wegen
seiner Qualitaten als Basic-Er-
weiterung sehr interessant. Nur
einige Befehle zur Steuerung
der hochauflésenden Grafik,
die ja durchaus im Sinne dieser
Erweiterungliegen wiirden, feh-
len etwas. Der Name dieser Er-
welterung ist trotzdem durchaus
berechtigt, denn Business Basic
erlaubt professionelles Pro-
grammieren zum Heimanwen-
der-Preis (198 Mark)
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